
KommuniKationsdesign
Bachelor of arTS

www.htwg-konstanz.de/bkd

BKD
StecKBrief

regelstudienzeit: 7 Semester

Studienplätze: 20 pro Semester

Studiengebühren: 500 euro/Semester

Abschluss: Bachelor of arts (B. a.)

Der Studiengang ist durch die Zentrale evaluations- und akkreditierungsagentur  

hannover (Zeva) akkreditiert.

Das Studium kann in einem auf den Bachelor-abschluss aufbauenden, attraktiven 

Master-angebot fortgeführt werden.

MAppenBerAtung

einige Wochen vor Mappenabgabe erhalten Bewerber die Gelegenheit, ihre arbeiten mit 

Professoren des Studiengangs zu besprechen. Die genauen Termine und räume dieser 

Mappenberatung werden rechtzeitig im Internet (www.htwg-konstanz.de/bkd) bekannt 

gegeben. anmeldung im Sekretariat.

KontAKt

Bei fragen zum Studiengang wenden Sie sich bitte an:

carmen fuchs 

Sekretariat 

Tel.: +49 7531 206-853 

e-Mail: cfuchs@htwg-konstanz.de
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HocHScHule KonStAnz 

Technik, WirTschafT und GesTalTunG

Brauneggerstr. 55  |  D-78462 Konstanz 

Tel.: +49 7531 206-0  |  fax: +49 7531 206-400    

kontakt@htwg-konstanz.de  |  www.htwg-konstanz.de

HocHScHule KonStAnz (HtWg) 

Die hochschule Konstanz Technik, Wirtschaft und Gestaltung – kurz hTWG – ist eine 

moderne Hoch schule mit hohem Praxisbezug. Sie eröffnet engagierten Studierenden  

Berufs- und entwicklungschancen.

Im Bachelorstudium werden anwendungsorientiertes fachwissen, praxisnotwendige 

Kompetenzen und Grundlagen für wissenschaftliches arbeiten vermittelt. Projekte 

spielen von Beginn an und bis zur abschluss arbeit eine wichtige rolle. Kleine, gut betreute 

Gruppen ermöglichen ein konzentriertes und erfolgreiches Studium.

Die hTWG ist regional verankert und international vernetzt. Sie ist ein wesentlicher Teil 

der Wissenschafts- und Wirtschaftsregion Bodensee und aktives Mitglied des Netzwerks 

Internationale Bodenseehochschule (IBh).

Neben dem Studium bieten die Stadt Konstanz und die Bodenseeregion Studierenden 

ein attraktives Sport- und freizeitangebot. Studentenwohnheime gibt es direkt am campus, 

der in unmittelbarer Nähe zum Seerhein und zur altstadt liegt. 



profil

Kommunikation bestimmt den modernen alltag. In der Dienstleistungsgesellschaft wird 

Kommunikation aber auch selbst zunehmend zum Wirtschaftsfaktor. Dabei stand noch nie 

eine so umfangreiche mediale Bandbreite zur Verfügung: Sie reicht vom Buch bis zur home-

page, vom ausstellungsbanner bis zum interaktiven Interface.

Kommunikationsdesigner be schäftigen sich in vielfältiger Weise mit der Gestaltung von 

Kommunikation. Sie entscheiden, mit welchem visuellen erscheinungsbild eine firma nach 

außen tritt. Sie entwickeln leit- und orientierungssysteme, gestalten Bücher und Magazine, 

entwerfen ausstellungen und konzipieren multimediale Internetauftritte und Interfaces.

als Kreativköpfe des Kommunikationsmarktes sind Kommunikationsdesigner sowohl an der 

entwicklung wie an der Umsetzung der Produkte beteiligt. 

Sie arbeiten als Freiberufler oder Angestellte in Agenturen, Unternehmen und öffentlichen  

einrichtungen.

unSer leitBilD

Kreative Talente sollen in Konstanz zu Gestalterpersönlichkeiten reifen. Das Studium findet 

daher in kleinen Gruppen mit maximal 20 Studenten statt, die von neun Professoren und 

zahlreichen lehrbeauftragten betreut werden. Dabei geht die umfassende theoretische 

ausbildung hand in hand mit praktischen gestalterischen erfahrungen bei der arbeit an 

anspruchsvollen Projekten.

Schwerpunkte des curriculums: 

– gestalterische Grundlagen wie Typografie, Farb- und Formenlehre

– technische Grundlagen – online und offline

– wissenschaftliche Grundlagen

– konzeptionelle Grundlagen

– kreative Techniken

– soziale Kompetenzen

KommuniKationsdesign
Bachelor of arTS

legende

Pflichtfächer Praxissemester
Wahlfächer und 
Vertiefungsrichtungen

Abschlussarbeit

Höhe entspricht 1 ECTS-Punkt (ECTS = European Credit Transfer System)

StuDienStruKtur KoMMuniKAtionSDeSign
Studienstruktur Kommunikationsdesign (BKD)
—

GRUNDSTUDIUM HAUPTSTUDIUM

Legende

Pflichtfächer Praxissemester
Wahlfächer und 
Vertiefungsrichtungen

Abschlussarbeit

Höhe entspricht 1 ECTS-Punkt (ECTS = European Credit Transfer System)

Semester 1 Semester 2 Semester 3 Semester 4 Semester 5 und 6 Semester 7

1 Selbstmanagement 
u. Teamkompetenz

Theorie u. 
Geschichte des 

Schreibens
Visualisierung

Praktisches  
Studiensemester

Projekte
Entwerfen 4

— Corporate
Communication

— Editorial Design

— Kommunikati-
onsprogramme

— Informations- 
architektur

(in Semester 5 und 6 
je ein Projekt)

Projekte
Entwerfen 5

— Timebased 
Design

— Interface Design

— Image Design

(in Semester 5 und 6  
je ein Projekt)

Bachelorarbeit

2

3

Fachenglisch Designgeschichte
4

5 Wahrnehmungs-
psychologie

Einführung in 
das ökonomische 

Denken
Konstruktionslehre

6

7 Kunst- u.  
Kulturgeschichte

Computer-
anwendung 2 Sach-, medien- u. 

formatadäquates 
Schreiben

8

9

Farbe Fototechnik
10

11

Computer-
anwendung 1

Identifikations-
elemente  

ent wickeln; Raster

Grundlagen des 
Timebased Designs12

13

Einführung in das 
experimentelle  

Gestalten

Präsentation u. 
mündliche Prüfung

14

15 Analytisches 
Zeichnen16

Grundlagen des 
Screendesigns

17

Typografie u.
 Raster

Einführung in das 
konzeptionelle  

Gestalten
Bachelorseminar 

(Repetitorium)

18

19

20

Visuelle  
Kommunikation

21

Interface Design
22

23

24 Grundlagen des 
Schreibens25 Reale und virtuelle 

Informationsräume26

Analytische  
Bildgestaltung

27

Fotografie
Mehrdimensionale 

Typografie

Vor- und nach- 
bereitende Block-
veranstaltungen

28

29

30

Projektbegleitende 
wissenschaftliche 

Fächer

Filmgeschichte;
Medientheorie;

Massenkommunika-
tion u. Medienethik;

Recht;
Marketing;

Professionelles
Schreiben;

Angebot aus  
Architektur

 
(in Semester 5 und 6)

 Projektbegleitende 
gestalterische u. 

technische  
Grundlagen

Schnitttechnik u. 
Sound;

Digitale u. analoge
Produktion;

Wissensdoku- 
mentation u.  

Visualisierung;
Angebot aus  
Architektur

 
(in Semester 5 und 6)

Soziale Kompetenz; 
Workshop/Exkursion;

Studium generale;
Berufsfeld Projekt-

management; 
 Teamwork Projekt-

management;
Interkulturelle

Kommunikation 
 

(in Semester 5, 6 oder 7)

WAS MuSS icH MitBringen?

Der Kommunikationsmarkt ist stets auf der Suche nach Talenten mit frischen Ideen. 

Gute Ideen alleine aber führen noch nicht zum erfolg. angehende Designer müssen  

die Bereitschaft mitbringen, ihre Ideen in Konzepte zu fassen und mitzuteilen. auf  

die konzeptionelle ausarbeitung der besten Ideen legt der Konstanzer Studiengang 

so auch besonderen Wert. absolventen sollen dadurch befähigt werden, in größeren 

Zusammenhängen zu denken.

Neben einer künstlerischen Be gabung erfordert das Studium die fähigkeit, sich immer 

wieder neu auf komplexe Themen einzulassen. ein unbeschwerter Umgang mit digitalen  

Werkzeugen, freude an analogen Druckverfahren und professionelle Neugier bei der 

Bedienung von foto- und filmkameras erleichtern das Studium.

BeWerBung

Das aufnahmeverfahren verläuft in zwei Stufen:

1. Mappenprüfung; dabei ist ein zureichen: 

– Nachweis der (fachgebundenen) hochschulreife 

– Nachweis eines dreimonatigen Vorpraktikums (mind. 60 Präsenztage) 

 in einem einschlägigen Unternehmen 

– Mappe mit 10 bis 12 arbeiten

– lösung einer hausaufgabe

2. eintägige künstlerische eignungsprüfung an der Hochschule

Das Studium kann zum Sommersemester oder zum Wintersemester begonnen werden.  

Termine und nähere Informationen werden auf der Internetseite des fachbereichs 

(www.htwg-konstanz.de/bkd) bekannt gegeben.
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Der Studiengang ist durch die Zentrale evaluations- und akkreditierungsagentur  

hannover (Zeva) akkreditiert.

Das Studium kann in einem auf den Bachelor-abschluss aufbauenden, attraktiven 

Master-angebot fortgeführt werden.

MAppenBerAtung

einige Wochen vor Mappenabgabe erhalten Bewerber die Gelegenheit, ihre arbeiten mit 

Professoren des Studiengangs zu besprechen. Die genauen Termine und räume dieser 

Mappenberatung werden rechtzeitig im Internet (www.htwg-konstanz.de/bkd) bekannt 

gegeben. anmeldung im Sekretariat.

KontAKt

Bei fragen zum Studiengang wenden Sie sich bitte an:

carmen fuchs 

Sekretariat 

Tel.: +49 7531 206-853 

e-Mail: cfuchs@htwg-konstanz.de
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HocHScHule KonStAnz 

Technik, WirTschafT und GesTalTunG

Brauneggerstr. 55  |  D-78462 Konstanz 

Tel.: +49 7531 206-0  |  fax: +49 7531 206-400    

kontakt@htwg-konstanz.de  |  www.htwg-konstanz.de

HocHScHule KonStAnz (HtWg) 

Die hochschule Konstanz Technik, Wirtschaft und Gestaltung – kurz hTWG – ist eine 

moderne Hoch schule mit hohem Praxisbezug. Sie eröffnet engagierten Studierenden  

Berufs- und entwicklungschancen.

Im Bachelorstudium werden anwendungsorientiertes fachwissen, praxisnotwendige 

Kompetenzen und Grundlagen für wissenschaftliches arbeiten vermittelt. Projekte 

spielen von Beginn an und bis zur abschluss arbeit eine wichtige rolle. Kleine, gut betreute 

Gruppen ermöglichen ein konzentriertes und erfolgreiches Studium.

Die hTWG ist regional verankert und international vernetzt. Sie ist ein wesentlicher Teil 

der Wissenschafts- und Wirtschaftsregion Bodensee und aktives Mitglied des Netzwerks 

Internationale Bodenseehochschule (IBh).

Neben dem Studium bieten die Stadt Konstanz und die Bodenseeregion Studierenden 

ein attraktives Sport- und freizeitangebot. Studentenwohnheime gibt es direkt am campus, 

der in unmittelbarer Nähe zum Seerhein und zur altstadt liegt. 


